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Un concorso per stimolare i giovani a creare robot
«Robotgames» di Ucimu

N Un concorso di robo-
tica per sviluppare la creatività
degli studenti: è quello studia-
to da Ucimu, l'associazione dei
costruttori italiani di macchi-
ne utensili, robot, automazio-
ne, che insieme a Efim, col so-
stegno di Fondazione Fiera
Milano, presenta «Robotga-
mes».

Il concorso è pensato per
stimolare i ragazzi a cimentar-
si nella realizzazione di proto-
tipi di automazione robotica
con applicazione al mondo
dell'industria. Protagonisti

della competizione saranno i
ragazzi delle scuole seconda-
rie di secondo grado (apparte-
nenti ai licei scientifici, agli
istituti tecnici tecnologici e
agli istituti professionali) or-
ganizzati in team. Ciascuna
squadra dovrà essere costitui-
to da un numero di studenti
compreso tra due e cinque e
dovrà essere coordinata da un
professore.

I prototipi ammessi a con-
correre a «Robotgames» do-
vranno prevedere l'integrazio-
ne di almeno due discipline
tecniche tra meccanica, auto-
mazione, elettronica, fisica e Un concorso per creare robot

matematica-informatica. Gli
oggetti dovranno essere in gra-
do di svolgere differenti attivi-
tà e rispondere a differenti co-
mandi impartiti: spostare og-
getti, rilevare elementi nel
campo, muoversi nello spazio.
Patrocinato da Fondazione
Ucimu, il concorso debutta nel
2024, anno in cui si svolge la
«Bi-Mu», biennale internazio-
nale della macchina utensile
robotica, in programma a fie-
ramilano Rho dal 9 al 12 otto-
bre, che ospiterà la fase finale
del concorso e vedrà sfidarsi i
10 migliori progetti presentati.
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